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SK1Q84 电影级画质补丁 图文说明

“SK1Q84 电影级画质补丁”是中国作者 SK1Q84 基于 crosire 开发的开源游戏和视频通用后处理软
件 ReShade 制作的游戏画质优化及处理软件，额外部分主要包括 和 两部分。

作者是电影工作者，对影视后期制作有着十多年的经验。制作调试参照显示器也是影视后期制作用的专
业级设备，可以保证根据游戏原版画质校对无色差。贴图部分的重制，单看色域的话大概是 ReShade 原版
默认贴图色域的数倍，在此基础上足够MOD开发者以此为基底调试创作更多风格化的作品。

有关ReShade开源软件英文介绍:

https://reshade.me/

需要特别注意的事项都已 标出。
官方网站会定期更新新的版本。当前的版本是 4.9.1。

https://reshade.me/
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选择游戏安装程序所在的目录，选取 。

ReShade 组件会在 下安装。
如果列表内可以显示，直接选择即可。但有时默认会判定错误，稳妥起见请

。这里请分清启动 和 ，如果不是正确的游戏 ，则画质补丁不会生效。
比如《赛博朋克2077》的主程序在：
Steam\steamapps\common\Cyberpunk 2077\bin 下，而不是
Steam\steamapps\common\Cyberpunk 2077 下。

这里我们以《刺客信条：英灵殿》为例：

一般主流游戏当前基本都是支持 DX12，也有少数支持
Vulkan，WIN7 以前的很老的游戏可能需要 DX9，视实际情况而定。
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这里组件 。虽说后续针对不同游戏调试的参数只会默认开启部分滤镜，但会调取部分其它滤镜
的特效，所以 。

这里需要说明的是，下载全部基础组件滤镜 ，国内部分情况下可能需要挂个梯子，否
则下载会频繁中断，一旦中断需要重新操作。

安装完成后，会让你选择参数。

打开你的 所在目录。
目录下会生成“reshade-shaders”文件夹和几个匹配你机器硬件的文件。
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唯一变量是根据你机器配置，会生成 或 d3d11.dll 及 d3d12.dll 。
默认是 dxgi.dll 。

以上多出现于一些旧版配置机器，及你系统盘过去出现过文件污染的情况。

这就是为何不可以随便使用网络上直接打包一件覆盖那种“傻瓜包”的原因。
因为 。
除非你跟打包机器100%配置相同，否则大概率会出现不兼容，及其它问题。严重情况会导致你C盘系统

盘文件污染，排错会很麻烦。
所以 ReShade 基础软件一定要按步骤安装

将压缩包内所有文件解压至 下，

覆盖原文件。

成功安装后，开启游戏在游戏初始界面 。

请回到第一步，仔细查找是否安装步骤出现了问题。
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默认启动键是“Home”键。

放大如下图。

然后点开调试菜单上方第二项“Settings”。

第一项是修改调试菜单启动热键（默认是“Home”）
第二项是游戏内开关效果的热键。

基本只修改这两项就行了，修改为你习惯的键位。
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滤镜默认开启了部分作者 SK1Q84 已调试好的匹配贴图的滤镜，是作者感觉最适合某个游戏的调试。

其它滤镜是否开启，有何效果，可以自行尝试。
每一项开启后，在下方大家都可以按照自己实机画面做微调。
如经验不足，可拿参数包里的参数重新覆盖。

这个为电影上下黑边效果。电影级画质补丁的标配。方便喜欢做视频的玩家实录电影播放效果。

我们以《刺客信条：英灵殿》为例，比较一下游戏内的开关效果。
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这里需要说明的一点是：如果你用 ReShade ，有可能我部分参数下会生
效，但是实机效果会与用 的 。

用我重制过的贴图滤镜包， 。

后续作者有新版本贴图滤镜包或参数的更新，

回到第2步，按同样步骤操作安装，已成功安装过的，会出现选择“升级”和“卸载”选项，卸载就行。
最后再把文件夹里我的 和 （如果还有的话）删除。

很多玩家关心游戏原版在装了画质补丁后的帧率变化问题，所以有必要讲一下。

帧数与帧率，率 (Frame rate) =帧数 (Frames) / 时间 (Time)，单位为帧每秒 (f/s,
frames per second, FPS)。如果一个动画的帧率恒定为 60 帧每秒 (FPS)， 那么它在一秒钟内的帧数为 60
帧，两秒钟内的帧数为 120 帧。

过去电影一秒大概是 24 帧，随着电影技术进步，现在李安等一批电影人在推动 120 帧甚至更高的高
帧率电影，并运用新科技提升摄影机的精度，但发展和行业应用不是很理想。

一般游戏在 4K 格式下，能做到稳定稳定 30~60 帧每秒就已经可以了。你关了监测数值，45 帧和 60
帧之间的差距你肉眼是分辨不明显的，大可不必自添烦恼。

简单点说，比如你原来原版游戏运行是 60 帧，装了画质补丁后显示是 50 帧，你觉得帧率变低了，是
效能变差了。但恰恰相反，

有专业软件可以实机测试一下。这等于是你放弃个芝麻，得到个西瓜。
有些人的硬件还会因为装了画质补丁帧率不降反升的情况，所以我说会有小范围浮动，而不是肯定会降。
影响游戏帧率的因素很多， 而低配机器的玩

家就不要追求太多了，本来机器配置就 LOW，能通过一个画质补丁做到很大的提升，已经是个不小的前进
了，所以不要指望画质补丁能让你的“帧数”得到巨大提升。

显示器如何，屏显，这是影响你肉眼观察最大的因素。画质画质，得用眼看不是？目测是最直观的。
如果你要呈现出惊艳的画面，首先不是你显卡如何，而是你显示器的显色品质。发烧级的玩家会很重视

外设的品质，原因就在于此。
即使你是顶配显卡，没有好的显示

器，你的画面看起来还是渣，这不代表你实际游戏在画质补丁下的呈现。

我也只能保证我用专业级显示器参照对比无色差。如果你的硬件、外设足够好，那可以保证跟我看
到的画面是一样的。

目前国内市面上的显示器，中低端的三星不错，价格一般在 3、4 千。5万以上的，基本就属于专业级
了，索尼的最好。（实话实说，国产品牌要加把劲了。）

另外，显卡好坏这个不用多说了。以N卡光追DLSS下的视觉呈现为先导，引领了硬件的不断革新。而游
戏对 CPU 的要求，其实并不高。

除了硬件外设，其实到了游戏本身，优化的情况就不尽相同。游戏卡不卡，跟开发商游戏优化有很大关
系。很多玩家有个误区，觉得显卡越好，呈现出的画面效果越好、帧率越高，所以不断追求硬件的更新。硬
件好，跟低配电脑当然会不一样，但也不是绝对的，要看怎么玩。这里我给点小窍门，兴许对你有帮助。
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一个电影级画质补丁究竟能给你配置不咋高的机器带来什么样的变化？
让你的机器呈现出的画质可以与顶配机器相匹敌甚至看起来更好？
举例子说明一下。
1、游戏内先设置 1080P 分辨率（再低了画面会模糊撕边失真），并把游戏所有画质拉到最高，保存。

有些中低配的机器可能已经开始卡了，不要急。
2、设置为窗口化，注意不是全屏窗口化，就是窗口化，你就可以随便拉任何尺寸了。除非限定画幅比

例的游戏。有一些你可以去游戏设置参数里改，这些文档一般都在“我的文档”下，用记事本打开改了保存
就行。

3、进游戏内看，还像之前全屏时那么卡么？开启画质补丁，如果有其它设备，比较一下，画质有差么？
首先得益于 ReShade 开源软件原始架构很出色，可以让我们这些二次开发者实现很多想法。电影级画质补
丁在启动的时候，在我的参数下调用的是我重制的贴图，加上高清化滤镜的处理，在 1K 下显示的跟 4K 的
贴图没什么区别。如果你是一台配置很变态的超高配，同样操作看看，效能可能是之前的几倍。

总结一下，硬件越好，显卡越好，显示器越好，呈现出的画质就越好。再加上电影级画质补丁的加成，
你就是拼画面截图秒杀一群小伙伴最靓的仔。会自己动手改参数调色，你又是独一无二的那个。

做电影级画质补丁从开始到现在也有几年了，叫“电影级画质补丁”也是因为我本身就是个电影工作者，
平时大量时间需要盯着做影视后期制作，得提要求，那就得有自己的审美和标准，慢慢的这些就落实到画质
补丁的制作上了。

初期不熟练，也犯过错，一些技术细节请教国外做的不错的画质补丁作者，还因为是中国人被很傲慢的
对待。于是只能靠自己摸索，总体上来说技术也在不断的进步，慢慢的发现自己已经比当时很傲慢的那些家
伙好太多，那些人也开始转载我做的内容，开始主动跟我线上交流细节，也算得到了认可。

感谢这些年一直坚定支持、不断叫好鼓励我的小伙伴们（我不叫粉丝，对别人没有起码的尊重）。最初
因为小伙伴们为了方便分享MOD建的十几人的QQ群，现在也奔几千人去了。在疫情期间，应大伙要求，我
又开通了B站空间，发些我玩游戏的视频和电影级画质补丁的实机演示视频。

现在以“推荐游戏，交流心得，共享补丁”为宗旨的游戏交流圈子在不断的扩大，也能为大家提供一个
结交游戏好友的平台，提供更好的互动娱乐体验。

有时候为了做补丁、MOD到满意为止，经常就是工作之余抽出时间来熬夜连续做几宿，搞的比干主业还
累。就是为了对得起小伙伴们那句“SK1Q84 出品，必属精品”称赞。本就是凭着业余爱好做，只要是大家
喜欢，也会保持热情继续做下去，保持一如既往的高品质、继续无偿分享制作的补丁和MOD。

我已经是个三十好几的老同志了，玩游戏也玩了二十多年了，精力也是有限，东西出的不多，但是希望
每个都能做好，让大家喜欢、用上，同乐乐。

最后，作为山东人，给山东旅游局做个广告。山东有漂亮的山河、海岸，有历史悠久的文化，丰富的物
产，齐鲁故地，孔孟之乡，漂亮的现代化城市，以及山东子弟支持着我国最强大的人民解放军保家卫国、支
援全国各地建设，供给养活着海另一侧的韩国、日本……总之，好客山东欢迎伙伴们来玩！

- https://space.bilibili.com/437739952

SK1Q84
于山东美丽的海边

https://space.bilibili.com/437739952
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最后，作者 SK1Q84 是个是个 20 多年 PC 游戏龄的老玩家，同时也是个历史爱好者，音乐爱好
者。

工作之余，会抽空制作一些在玩游戏的相关MOD。
如果要联系作者，或MOD 作者交流技术问题，可以加一下QQ 群。
SK1Q84 的全遊戲討論群 - 945932660 这里有着好几百狂热的游戏玩家。
建群本着“推荐游戏，交流心得，共享补丁”的宗旨，希望能给小伙伴们带来更好的互动娱乐体验。
也是给大家提供一个结交游戏好友的平台，可以一起联机或交流。
同样，作者也会为每个游戏不断制作新的MOD、画质补丁和共享参数。咱们群内见！

SK1Q84
于山东美丽的海边2020.11.23


